Примерная программа

Ключевые понятия: звукозапись, звуковая карта, устройства входа, устройства выхода, плагин доступности.
1.1 Обзор истории звукозаписи,
1.2 звукозаписывающие устройства (параметры, назначение),
1.3 установка и настройка программы Reaper для невизуального использования,
1.4 режим справки,
1.5 загрузка объектов.

Раздел II «Навигация»
Ключевые понятия: трек, клип, слой, такт, доля, сетка, подъем волны, маркеры.
2.1 курсорная навигация,
2.2 навигация по объектам,
2.3 навигация по маркерам,
2.4 навигация по подъемам волны,
2.5 навигация по сетке.

Раздел III «Редактирование»
Ключевые понятия: выделение, расслоение, сборка, виртуальный режим, кроссфейдинг, разрезание, нормализация.
1.1 выделение и мультивыделение,
1.2 вырезание, копирование, вставка объектов, отмена,
1.3 дублирование объектов,
1.4 разрезание клипов,
1.5 расслоение и сборка клипов,
1.6 кроссфейдинг,
1.7 нормализация клипов,
1.8 редактирование волной,
1.9 редактирование в виртуальном режиме,
1.10 растягивание клипов, треков,
1.11 удаление и блокировка объектов.

Раздел IV «Запись»
Ключевые понятия: запись, мониторинг, темп, метроном,пик-инспектор, соло, мьют, миди, виртуальные инструменты.
4.1 настройки темпа и метронома,
4.2 запись и мониторинг,
4.3 индикация и пик-инспектор,
4.4 соло и мьютирование,
4.5 подключение и настройка миди – клавиатуры,
4.6 подключение и выбор виртуальных инструментов.

Раздел V «Обработка»
Ключевые понятия: плагин, сухой и обработанный звук, байпасс эффектов, эквалайзер, компрессор, реверберация, панорама, удаление шума, автоматизация огибающих.
5.1 добавление эффектов на трек, байпасс,
5.2 применение встроенного эквалайзера (“ReaEQ”),
5.3 настройки и использование компрессора (“ReaComp”),
5.4 удаление шума (“ReaFir”),
5.5 применение реверберации (“ReaVerb”),
5.6 посылы, возвраты,
5.7 автоматизация огибающих,
5.8 проекты и вкладки.


